                      План-карта  урока по технологии.

Класс:                        7-ой.

Тема программы:    Элементы конструирования.

Тема урока:               Метод фокальных объектов.
Тип урока:                 урок изучения нового учебного материала.

Вид урока:                 эвристическая беседа.
Задача:                       научить применению метода фокальных объектов при решении          

                                    конструкторских задач по усовершенствованию изделий.

Цели:                         Образовательные
 - дать понятие о методе фокальных объектов как об одном из способов поиска новых путей при решении творческих задач;

- научить оперативному использованию метода фокальных объектов  на основе алгоритма Ч. Вайтинга;

                                    Развивающие

 - развивать навыки наблюдения и оценки на уровне обыденного  опыта и знаний    различных  жизненных ситуаций и явлений;

- способствовать развитию интереса к познанию и открытию  нового, к изобретательству и рационализаторству;

- формировать умение выносить аргументированное суждение по    различным проблемам на примерах повседневной жизни.

                                   Воспитательные

 - прививать интерес к предмету  и технологиям развития  творческого мышления;

 -  побуждать инициативу, творческое начало, самостоятельность  познания – требование  жизни к члену современного общества.
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Понятийный аппарат: 

Материально-техническое обеспечение:

1. Дидактическая карта алгоритма метода фокальных объектов.

2. Банк случайных объектов.

3. Задача для проведения деловой игры.

Литература для преподавателя:

1. Методика обучения технологии. Книга для учителя. Под ред. В.Д. Симоненко. Издательство ИГПИ. НМЦ «Технология». Брянск – Ишим, 1998.

2. Самородский А.Т., Симоненко В.Д., Тищенко А.Т. Технология. Трудовое обучение. Учебник для учащихся общеобразовательной  школы (вариант для мальчиков)/ под ред. В.Д. Симоненко. – М,: «Вентана-Граф», 1998.

3. Кругликов Г.И., Симоненко В.Д., Цырлин М.Д. Основы технического творчества: Книга для учителя. – М.: Народное образование, 1996.

4. Техническое творчество учащихся: Учеб.пособие для студентов пединститутов и учащихся педучилищ по индустр.-пед специальностям; под ред. Столярова Ю.С. – М., «Просвещение», 1989.

                                                 Ход  урока
1. Организационный момент.

2. Постановка задачи и цели урока.

3. Изучение нового материала.

      3.1. Определение ориентировок  поискового метода.

      3.2. История создания метода Чарльза Вайтинга.

             Понятия  «Фокальный объект», «Случайный объект».

      3.3. Этапы работы по методу фокальных объектов. 

4. Деловая игра с применением метода фокальных объектов.

5. Понятие «Приоритетное решение».

6. Подведение итогов урока.

                                                  Вариант изложения п.2

Изучая предмет, год от года, от урока к уроку, вы становитесь все более опытнее, все более грамотнее.

И вот наступает такой момент, когда ваши знания выходят на более новый качественный уровень. Конечный результат вашей деятельности вы уже воспринимаете не как готовое изделие, а как объект, удовлетворяющий неким техническим и эстетическим требованиям.

Выбор технологий, инструментов, приспособлений определяется уже не столько доступностью материала, сколько физическими и механическими свойствами.

Если раньше для получения результатов достаточно было внимательно послушать преподавателя, а затем четко выполнить все этапы работы с применением  различных инструментов, приемов их использования, то сегодня мы уже в состоянии самостоятельно разрабатывать технологическую карту на изготовление того или иного объекта.

А это уже есть один из элементов конструкторской деятельности. Той самой конструкторской деятельности, которая требует от человека разносторонних знаний и эрудиции, способности нетрадиционных подходов при решении задач, способности усовершенствовать, модернизировать, а зачастую – изобретать.

Вот мы и подошли к одному из главных вопросов предмета технологии. Существует ли монополия на творчество? Творить и изобретать может любой или только особенный, одаренный человек или только отмеченный богом, награжденный талантом? Чтобы в нашем мире появилась принципиально новое, необходимо ждать, пока родиться второй Ломоносов, второй Эдисон, Лодыгин, Ползунов или изобретательству можно научиться?

Чтобы ответить на этот вопрос, опираясь не на философские рассуждения, а на реальный опыт, конкретный факт, мы сегодня с вами познакомимся с методом фокальных объектов.

                                Вариант изложения п.3.1

Давайте рассмотрим результаты труда одного незадачливого изобретателя, который взвалил на себя нелёгкую задачу по усовершенствованию некоего транспортного средства.
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Кто попробует сделать вывод из нашей короткой беседы?

Кто попытается определить способ, которым пользовался наш горе-изобретатель для получения нового транспортного средства?

                                        Вариант изложения п.3.2

Вы знаете, молодые люди, только что мы с вами выполнили большую и важную работу. В самых разных странах вот уже много лет инженеры, изобретатели, рационализаторы и конструкторы ищут и исследуют методы, облегчающие работу человеку, который пытается найти нестандартное, оригинальное, творческое решение технической задачи.

Один из таких методов предложил американский исследователь Чарльз Вайтинг в 1953 году.

                                          Вариант изложения п.3.3

Метод Фокальных объектов позволяет решать достаточно сложные технические задачи по поиску вариантов изменения, усовершенствования различных технических объектов.

И, чтобы убедится в этом, давайте попробуем организовать Конструкторское Бюро.

Итак, все мы сотрудники конструкторского бюро и первое задание на разработку нам предлагает Чистопольский часовой завод «Восток», производящий часы «Командирские»

             1. Выбор фокального объекта.

 2. Подбор случайных объектов. Выделение их свойств,  качеств.

             3. Поиск варианта усовершенствования.

             4. Выбор окончательного варианта и его обоснование.


                                                    ЗАДАЧА

              ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ДЕЛОВОЙ ИГРЫ С ПРИМЕНЕНИЕМ

                             МЕТОДА ФОКАЛЬНЫХ ОБЪЕКТОВ

1. Усовершенствуемый объект. 
            Часы «Командирские» – прекрасный, точный, надёжный механизм, отличительной чертой которого является не только современный дизайн, но и обязательное наличие секундной стрелки, календаря, фосфорицирующих меток, позволяющих определять время в темноте.

            Часы «Командирские» обладают противоударным механизмом, пылезащитным и водонепроницаемым корпусом.

2. Техническое задание. 
            Чистопольский часовой завод «ВОСТОК» объявил конкурс на лучшую идею по модернизации(улучшению) выпускаемой продукции. Предложенное решение должно удовлетворять следующим требованиям:

· воплощение идеи не  должно приводить к принципиальному изменению технологического процесса производства;

· любое дополнение не должно приводить к существенному повышению себестоимости продукции;

· модернизация  изделия должна быть возможна без привлечения дополнительных  квалифицированных специалистов;

· любое предложение должно сопровождаться техническими комментариями по его внедрению.

3. Выбор случайных объектов с указанием их свойств (качеств). 
            КОШКА - пушистая,тёплая,мяукает,видит в темноте…

            ЦВЕТОК - разноцветный,распускается,фотосинтез…

            БРИЛИАНТ - твёрдый,прозрачный,гранёный…


4. Ассоциативный поиск возможных вариантов решения задачи. 
Часы со стеклом, имеющим огранку.

Прозрачные часы.

Мяукающие часы.

5. Выбор окончательного варианта. 
ПРИМЕЧАНИЕ: ОАО «Чистопольский часовой завод «ВОСТОК»

                              Татарстан, 422950, г. Чистополь, ул. Энгельса, 127
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